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UCSF ChimeraX
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O UCSF ChimeraX é um software de código aberto de última geração para visualização, análise e 
manipulação de estruturas moleculares e dados relacionados.

Principais funcionalidades:
• Visualização interativa de moléculas
• Suporte a múltiplos formatos (PDB,

mmCIF, MRC etc.)
• Medições (distâncias, ângulos,

contatos) e manipulação estrutural
• Análise de mapas de crio-EM e dados

volumétricos
• Integração com bancos de dados

(PDB, AlphaFold, UniProt)
• Geração de imagens e animações de

alta qualidade
• Suporte a scripts em Python e plugins

Download: www.cgl.ucsf.edu/chimerax
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A interface de visualização do ChimeraX
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Abrindo e salvando uma estrutura/seção no 
ChimeraX
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Estrutura Hierárquica
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https://www.cgl.ucsf.edu/chimerax/docs/user/commands/atomspec.html#hierarchy



Seleções no ChimeraX
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Principais tipos de seleção:
• Cadeia
• Resíduos
• Átomo
• Zona
• Sequência
• Atributo



Ações no ChimeraX
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Principais tipos de ações:
• Alterar representações
• Funções Delete
• Cores e labels
• Funções Focus e Pivot

rainbow polymer palette Blues-5
color bychain

https://www.cgl.ucsf.edu/chimerax/docs/user/commands/palettes.html



Ferramentas do ChimeraX
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Principais ferramentas:
• Gerais: side view
• Sequência: Visualizador e Alinhamento

sequence align #1/A#2/A



Ferramentas do ChimeraX
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Principais ferramentas:
• Análise de estrutura: distância, 

ângulos, ligações de hidrogênio e 
sobreposição (matchmaker)



Ferramentas do ChimeraX
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Principais ferramentas:
• Edição de estrutura: Rotâmeros, 

alterar chain ID e numeração de 
residues



Mais ferramentas
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Gerando representação de superfície 
colorida por hidrofobicidade
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Salvando imagens no ChimeraX
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Generating videos with ChimeraX

15 https://www.cgl.ucsf.edu/chimerax/docs/user/commands/movie.html
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